AW L aR B . A A% eyt Lo M A Sl

% ..l %4{ a‘qﬁa&w‘v
7 xf”"h\a\,% &
{ IR

S e i L 8 4 i G Tl AT Aol 2 Tt h s E ot Tina oA TaS AR L 4 0% A L N L A N R 3
R e S . e i i ; 5

t/»,‘ 5

NALD T GRANL

T O SR

3

b 7 A R

A UG e T i

I

/

o

o B ALBD I 5 atalu i PR

UBISOFT

A ety 'WVW:I:\:MIIIA)}&M”IIM\_NM{{W
oy .L.’-“‘.'.‘.','.,‘-gy-g_-.m AT X WA

S AN T AN AN ST o s
N SASS SISO SN 1 M AR &
3 %. i W A A AT T A R AR VUV

R R A A AN R A A A AT A A TN TN

AUANAARY - NSRRIV ERIANA LRSS AN




=LA

CHILD<rLIGHT
EGINALD TE GRAND

Histoire Jeffrey Yohalem
Conception et illustrations Serge Meirinho
Couleurs Serge Meirinho et Kim Parenteau

!

P AR O R Y W L 0 e

Carte de Lemuria par Vivian Rocray
Apports additonnels Haejun Jhee

(RN B PO ey e

Basé sur le jeu créé par Ubisoft Montréal
Directeur Créatif Patrick Plourde
Producteur Exécutif Caroline Martin
Direction Artistique Thomas Rollus

2 Dadad Pl i
S et

Remerciements a toute I'équipe Child Of Light

Feisotiate S Siodls w% i M 4 S TMWAR AT o g T T o At 4%

UBISOFT

22

RN T T E Y e s

T

FETETTY







Les Bolmus Populi, d’extraordinaires marchands itinérants

vivent avec eux. Jour aprés jour, ils poursuivent le frisson
de I'achat et de la vente, le triomphe de conquérir de

nouveaux marchés, la gloire de tout consigner.

Réginald aimait beaucoup partir a

&
|'aventure.
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Et secourant des enfants

perdus des bandits.

'1 =3 ~—‘_’;— =
Du lever du soleil jusqu'a

son couchant, il courait

autour de la maison de son
grand—pére, chassant le
terrifiant Kategida.

\

Se battant vaillamment pour sauver sa famille d'une

£ b

monstrueuse tempéte.




‘ Du lever du soleil jusqu'él son
couchant, il courait autour de
la maison de son grand-peére,
chassant le terrifiant Kategida.

b Et secourant des enfants

perdus des bandits.

Se battant vaillamment pour sauver sa famille d'une

monstrueuse tempéte.
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Bien que la vie d'un héros soit pleine d'excitation, Réginald \\ ~ !_-\«- Les autres Populi, bien plus concentrés sur les

| ressentit un étrange sentiment de vide dans son estomac. =\ questions plus graves, comme le prix des matiéres
» A\

1;~f 1 Stait sl | /‘// = \}\ premiéres toujours en hausse, menagant de ruiner la
- .. // , LB ville, regardaient Réginald en secouant leur téte velue. % oA
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Ainsi, Réginald restait seul.
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Seul, jusqu'a ce jour de marché. Ce jour-la, Réginald
jusq ) ) g
partait une nouvelle fois 4 'aventure. Une aventure qui f,(‘*'

allait bouleverser sa vie pour toujours.

#( = Réginald était 4 la recherche de trésors cachés parmi les fruits

couleur bonbon des foréts ombragées et des éclats de glace

étincelants que I'on trouve sur les collines de neige sucrée.




Et c'est alors qu'il se passa quelque chose ~
d'inattendu. Il entendit une voix.

Cette voix était trés faible mais le cri était
indubitable. "Aidez-moi !"

Clest ce qu'il attendait depuis si longtemps. Une

Enfin, il finit par découvrir une grﬂle.

. - . 3 : .
vraie aventure. Mais d'ou venait cette voix ? La voix provenait du sous-sol.

Re’ginald chercha dans la rue.

11 saisit une lance qui trainait la

et se laissa tomber dans les souterrains.



Réginald s'enfonga plus loin dans la grotte.

11 faisait nuit noire et des araignées avaient tissé leur toile

un peu partout. De vieilles bougies décoraient les murs. La faible lumiére des bougies laissait apparaitre 'ombre

I utilisa une allumette de sa poche afin de les embraser. du premier vrai monstre qu’il rencontrait. Réginald

s'agrippa 4 sa lance, souleva une bougie et avanca lentement.
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"Ne t'approche pas davantage !" cria le
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monstre. Réginald en fit tomber sa bougie /&
car, pour la premiére fois, il avait peur.

Tremblant, il sortit une seconde allumette,

I'alluma et la leva bien haut.




"Es-tu un monstre ?" demanda la voix.

"Non", répondit bravement

Réginald, "Et toi ?"
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Réginald baissa sa lance. "Si tu n'es pas un monstre,

que fais-tu donc dans cette cave ?" demanda-t-il.

"J'étais en pleine aventure" lui répondit Roberta.

"Mais je suis coincée depuis des jours sans nourriture.
J'ai utilisé ma lame magique afin de faire quelque
chose a manger mais la magie s'est estompée."

Roberta tenait un petit couteau.
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B ¥ * Réginald sourit. "Jolie lame" dit-il. "Veux-tu faire équipe avec moi?"
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Sur le chemin du retour, ils dupérent une

Ainsi Réginald et Roberta unirent leurs forces.

. = . 5 ) : Et bondirent jusqu'a la sortie juste avant un
vielle sorciére, échappérent a une terrifiante Jusq ‘ J ant u

A éboulement.
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Ainsi Réginald et Roberta unirent leurs forces. Sur le chemin du retour, ils dupérent une vielle ) ) N i
[ N . . ) N Et bondirent jusqu'a la sortie juste avant un
i " sorciére, échappérent a une terrifiante tempéte... ]
e, - . e T . . éboulement.
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/‘ - De retour 4 la lumiére de la place du marché, ils reprirent leur souffle.

‘ "Je n'aurais pas pu le faire sans toi," dit Réginald. P
"Et moi donc," rétorqua Roberta. K i
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"Ou sont tes parents ?" demanda Réginald ?

"Te les ai Perdus,” dit Roberta, "il ya bien longtemps.

Je suis seule maintenant."
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"Tu n'as qu'a rentrer a la maison avec moi. .
|

Aprés tout, nous avons une sorciére a capturer.”

' "Oh Reginald,” dit Roberta,

“j'aimerais tellement”
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N Cestoamist que Roberta vint habiter chez Réginald

Pour( partager une vier rerr‘l\plie d'aventures. ..

Des aventures les emportant bien au-dela

de'la ville des P‘opuli et a travers \to\ut Lemuria.
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