


第 一 原 理  |  第１話

　ここは2054年の世界。99億人の人口の99％は、気候変動、強制移住、労働の
自動化、社会基盤の崩壊、大きな負担がかかった公共サービスにより、過酷な日々を
送っている。そして人々はハイパースケープへと逃げ場を求めた。ハイパースケープは、
世界最大級の巨大企業であるPRISMAディメンションズが運営する独自の仮想
ランドスケープだ。ゲーム、ショッピング、ソーシャルコミュニティ、その他の
インタラクティブな体験を利用することができる。
　ハイパースケープは最新の未開拓地であり、新時代の仮想ゴールドラッシュを
迎えていた…
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