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DE L'"/AUTRE COTE | PARTIE 1

Avec |'aide de Huo Shu, un hackeur sans scrupules, Basilisk est parvenu a infiltrer Prisma Dimensions pour tenter
de trouver un fragment mystérieux. Aprés avoir repéré un scientifique haut placé chez Prisma et dupliqué ses
autorisations de sécurité¢, Huo Shu s’introduit dans le bureau de Nikita ou il découvre la banque de données
inviolable. Lavatar de Basilisk se transforme alors subitement, il traverse comme un fantéme la porte sécurisée
et parvient & récupérer le fragment ! Ils rapportent I'objet convoité & Tower et attendent avec impatience leur
prochaine mission . . .

Pendant ce temps, Javi, qui a récemment renoué les liens avec son pére, subit encore les effets secondaires
inattendus du blackout . . . Elle a eu de nombreuses visions de lieux et de personnes étranges. Certaines |'ont
aidée, d'autres |'ont effrayée. Que signifient ces visions obscures et ces capacités mystérieuses 2
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AVEC CECI,
VOUS DECICEZ
QUI FEUT ENTRER

S L'HYPER SCAPE.
ET QUI PEUT EN
SORTR. ~_




IL FAUT QUE
JE LES SEME EN
VITESSE...




C'ETAIT UN
HACK 7! JE NE
IS RIEM...

SEN:




PRENEZ CA,




T'EN FAIS
PAS, HUO
SHU. JE MEN

... LE
] PROTEGES, U
QUL SOIT EN
SECURITE.
SINON...
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| (C OE PRISMA DIMENSIONS PARIS, FRANCE

IL DOIT ¥
AVOIR UNE
ERRELR...
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'/ LE CORTEX PREFRONTAL
EST TOTALEMENT 2O e
L'AVATAR TE NIA BANKM«;T AN
DEVRAIT ETRE HORS
LIGNE, COMMENT...







QUEST-CE
QUE... LACHEZ-MO),
MONSTRES |

URQUO)
JE NE PEUX PAS ME
DECONNECTER 2/

HE HE, ON DIRAIT
QUE L'EXPLOIT QUE
TOWER NOUS A DONNE
FONCTIONNE. ELLE NE
PEUT PLUS QUITTER
L'HYPER SCAFE.

AH OUAIS 2 TU VAS

DEVOIR MATTRAPER, )

ORDU

T'ES COINCEE
AVEC NOUS,
MAINTENANT !




COMME sl
CA VENAIT DE
L'OMBRE NUMERIQUE
DE LA PATIENTE
DANS LE COMA.
JE CROIS...

ET Sl...
LES FANTOMES QU
ENVAHISSENT NEO ARCADIA
ETAIENT DES VESTIGES
DAVATARS APPARTENANT
AUX PATIENTS DANS
LE COMA 7

J'AIMERAIS
CREER UNE EQUIPE
DE REgHERCHE

T

JE sUIS NAVREE,
THEA, MAIS JE NE PEUX
PAS CAUTIONNER CA. CES
"FANTOMES" SE

\ CHAOS. ILS DOIVENT
ETRE SUFPPRIMES...

¢ MAIS ILS \
SONT PEUT-ETRE
CONSCIENTS | Jita

TU FAIS UN
TRAVAIL EGSENTIEL,
MAIS TU LAISSES TON
\ INSTINCT TE DETOURNER
: DE TA MISSION.

NOUS AVONS
AFFAIRE A DEs BUGS ET
PES ANOMALIES DANS UN

ESPACE VIRTUEL COMPLEXE.
IL N'EST PAS QUESTION
DE CONSCIENCE.

CES "FANTSMES" NE SONT
QUE DES ERREURS. NOUS
DEVONS TROUVER UN MOYEN
DE LES ERADIQUER. .
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JE NE PEUX
PLUS ME...

| A SUIVRE...




